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| Upozornéni: Omlouvame se, zda se, ze soubor neotevirate
v aplikaci podporujici praci s Javascripty. Pro bezproblé-
movou funkcénost tohoto PDF souboru si jej uloZte na sviij
lokalni disk a oteviete z tohoto disku v aplikaci Adobe

Reader.

AZ kviz — 28 poli

Zaméreni: Linearni funkce

Hra je urcena pro dva hrace. Pod kazdym polickem se skryva jedna otazka. Cilem je ziskat policko spravnou
odpovédi na otazku a pomoci ziskanych policek vytvorit cesty spojujici vSechny tfi strany trojihelnika. Na
tahu je vzdy protivnik hracée, ktery ziskal poli¢ko v minulém kole.

P¥i nespravné odpovédi si protihra¢ mize vybrat, zda o otdzku a policko ma zajem ¢i nikoliv. Poli¢ka

ktera zlstala po Spatné odpovézenych otazkich je mozno pridélit jednomu z hraéd ndhodnym losem. Dalsi
informace k ovladani hry naleznete na http://msr.vsb.cz/napoveda/az-kvizy.

Hra byla vytvofena v rdmci projektu Matematika s radosti.
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Toto je posledni strana hry AZ kviz. Mlizete se odsud vratit zpét na zacatek.





