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Upozornéni: Omlouvame se, zda se, ze soubor neotevirate

v aplikaci podporujici praci s Javascripty. Pro bezproblé-

movou funkcénost tohoto PDF souboru si jej uloZte na sviij / ///
lokalni disk a oteviete z tohoto disku v aplikaci Adobe w
Reader.

Body a vektory
Hra Neriskuj

Cilem hry je ziskat co nejvice bodi pri odpovidani otazek. Za spravné odpovézenou otazku
se body pricitaji, za Spatné zodpovézenou se body odelitaji. Hru mize hrat jeden hrac,
nebo dva soupefi (hradi nebo druzstva) proti sobé. Dalsi informace k ovladani hry naleznete
na http://msr.vsb.cz/napoveda/neriskuj.

Hra byla vytvorena v ramci projektu Matematika s radosti.
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Vyberte si, jestli hru bude hrat jeden nebo dva hradi.
Pro kazdého z hracd mizete vybrat jeden z obliceji.

{ Jeden hrac Dva hraci }

Prvni hrac Druhy hrac
Kluk — Holka Kluk  Holka
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Hra skoncila. Na predchozi strané si mizete prohlédnout hraci plan, ve kterém jsou
u zodpovézenych otazek opét aktivni tlacitka pro skok na pouzité otazky.
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Operace s _ry za 100.

Na obrazku jsou zobrazeny vektory @, l_;, @, d. Sou¢tem téchto vektordi je vektor:
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Operace s _ry za 200.

-

Na obrazku jsou zobrazeny vektory @, b, ¢. Vektor v = 2a + 3b — C je:
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Operace s - _ry za 300.

Jsou dany vektory @ = (2;—3), b = (1;3), @ = (5; —3). Ktery z nasledujicich vztahii mezi vektory je
spravny?
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Kolmost za 100.

V roviné JSOU dany body A = [-2;—1], B = [l;yg], C = [3; —4]. Urcete souradnici yp tak, aby
platilo, ze AB 1 AC.

©



KoImL__.‘ 200.

Je dan vektor @ = (—1;0,75). Vyberte vektor ¥, pro ktery plati ¥ L @ a |0| = 5.
©



KoImL__.‘ 300.

Najdéte vsechny vektory, které maji velikost 1 a jsou kolmé k vektoru @ = (3;4).
B



Rovnobéznost za 100.

V roviné jsou dany body A = [-2;—1], B = [xp;—3], C = [4; —4]. UrCete soutadnici xp tak, aby
platilo, ze AB || AC'.
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RovnobL__. za 200.

Najdéte vSechny vektory rovnobézné s vektorem @ = (3; —1), které maji velikost 1.
©)



RovnobL__.‘za 300.

Je dén vektor @ = (1;—2). Ktery z vektord o = (—

=3

= (—3,5;6) neni rovnobézny s vektorem a?
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OdchJ_—J 100.

Vypoditejte odchylku vektorii @ = (1;1/2) a & = (3; —1). Zaokrouhlete na celé stupné.
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Odchy. . 200.

V roviné jsou dany body A = [1;1], B = [5;2], C

[8;7]. Velikost dhlu ABC' je rovna:
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OdchJ__J 300.

Vypocitejte odchylku vektord @ = (1; —2;3) a ¥ = (—
B

1;0;2). Zaokrouhlete na celé stupné.








