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Analyticka geometrie — opakovani
Hra Neriskuj

Cilem hry je ziskat co nejvice bodi pri odpovidani otazek. Za spravné odpovézenou otazku
se body pricitaji, za Spatné zodpovézenou se body odelitaji. Hru mize hrat jeden hrac,
nebo dva soupefi (hradi nebo druzstva) proti sobé. Dalsi informace k ovladani hry naleznete
na http://msr.vsb.cz/napoveda/neriskuj.

Hra byla vytvorena v ramci projektu Matematika s radosti.
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Vyberte si, jestli hru bude hrat jeden nebo dva hradi.
Pro kazdého z hracd mizete vybrat jeden z obliceji.

{ Jeden hrac Dva hraci }

Prvni hrac Druhy hrac
Kluk — Holka Kluk  Holka
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Hra skoncila. Na predchozi strané si mizete prohlédnout hraci plan, ve kterém jsou
u zodpovézenych otazek opét aktivni tlacitka pro skok na pouzité otazky.
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Body a J____,‘ za 100.

Jsou dany vektory @ = (3;a;—2), v = (—6;4;a — 3). Pro které a € R jsou vektory @ a ¥ navzajem
kolmé?

©



Body a J_____, za 200.

Je dan bod A = [3;2]. Vyberte vSechny body X lezici na ose y, pro které plati, ze |AX| = 5.
B



Body a J____,‘ za 300.

Zjistéte odchylku vysky v. a strany b trojuhelniku ABC, je-li A = [1;2], B = [7;-2], C' = [6;1].

Zaokrouhlete na celé stupné.

©



Geometrie . ___né za 100.

Z nasledujicich pfimek zadanych obecnymi rovnicemi vyberte tu, ktera je kolma k pfimce

qg:r=5—t, y=3t teR:
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Geometrie . ___né za 200.

Z nasledujicich primek zadanych obecnymi rovnicemi vyberte tu, kterd je rovnobézna s pfimkou

=t y=1+5% teR:
B



Geometrie ‘—Lé za 300.

Uréete m € R tak, aby pfimka p: o = 1 +mt, y = 2 — 3t, t € R byla rovnobézna s primkou

q:r+4y—3=0.
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Geometrie v oru za 100.

Uréete odchylku pfimky p: x =2 —t, y = 3t, z = 1, t € R od osy x soustavy soufadnic. Vysledek

zaokrouhlete na minuty.
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Geometrie v. .. _oru za 200.

Jsou dany body A =1[0;1;2], B=[4;1;—2] apiimkap: a =1+t; y=2—t; z=1—1,t € R. Urcete
prisecik primky AB a pfimky p, pfipadné zaskrtnéte, Ze neexistuje.
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Geometrie v. . __ oru za 300.

Jsou dany roviny

prr=24+u—v oc:r=2+r—s
y=1+42u+4v y=7+2r-+4s
z=—-143u+3v,u,v eR, z=5+3r+3s,s,t € R.

Urcete jejich vzajemnou polohu.



Kuieloi__ﬁ__La 100.

Je dana kruznice k: 2* — 10x + 3* + 10y + 34 = 0. Polomér této kruznice je roven:
B



Kuieloi__ﬁ__La 200.

Je déna parabola (z — 3)? = 8y. Ridici primka této paraboly je dana predpisem:
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Kuieloi__ﬁ__La 300.

Vsechny uvedené pfimky prochazeji bodem [—1; 3]. Ktera z nich je te¢nou hyperboly (z+2)-(y—2) = 17
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