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Odkryj obrazek

Goniometrické rovnice a nerovnice — verze B

Pod kazdym z dvanécti poli¢ek se skryva jedna otazka a ¢ast obrazku. Po spravném zodpovézeni
otazky toto policko zmizi a kousek obrazku se odkryje. Na zodpovézeni kazdé otazky jsou
k dispozici nejvyse dva pokusy.

P¥i kazdém otevreni souboru se ze vSech vlozenych otazek ndhodné vybere dvanact. Po skonceni

hry naleznete na http://msr.vsb.cz/napoveda/odkryj-obrazek.

Hra byla vytvorena v ramci projektu Matematika s radosti.
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Toto je posledni strana hry Poznej. Miizete se odsud vratit zpét na zacatek.





