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‘ Upozornéni: Omlouvame se, zda se, ze soubor neotevirate
W v aplikaci podporujici praci s Javascripty. Pro bezproblé-

A movou funkcénost tohoto PDF souboru si jej uloZte na svij
\\\ lokalni disk a oteviete z tohoto disku v aplikaci Adobe

Reader.

Odkryj obrazek

Algebraicky a goniometricky tvar komplexniho ¢isla — verze A

Pod kazdym z dvanacti polic¢ek se skryva jedna otazka a ¢ast obrazku. Po spravném zodpovézeni

otazky toto policko zmizi a kousek obrazku se odkryje. Na zodpovézeni kazdé otazky jsou
k dispozici nejvyse dva pokusy.

P¥i kazdém otevreni souboru se ze vSech vlozenych otazek ndhodné vybere dvanact. Po skonceni

hry naleznete na http://msr.vsb.cz/napoveda/odkryj-obrazek.

Hra byla vytvorena v ramci projektu Matematika s radosti.
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jo, jede, ma tam
Bl smycku, ale ¢ekam tu
uz celou véénost...

Nevite, jestli osmicka
jede na konec vesmiru?

Vezmete-li do ivahy mnozstvi
Eenych dér a mlhovin na trase,
roje meteoritu, supernovy ¢i zakfiveni ¢aso-
prostoru, pak je mensi zpozdéni
pochopitelné...
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Toto je posledni strana hry Poznej. Miizete se odsud vratit zpét na zacatek.





